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Основные изменения в Группах Сложности Элементов 
 

2020-2021 
 

Основное для всех элементов 
- Внесены корректировки в уровни сложности Элементов юля того, чтобы в случае 

ошибки уровень Элемента снижался на один (1), а не на два (2) и более (касается PB и 
TE) 

- Удалено Приложение В (Дополнительные Черты). Дополнительные Черты были 
перенесены в основную часть, сразу после соответствующих Элементов – для более 
простого поиска 

- Элементы размещены в алфавитном порядке, чтобы соответствовать порядку 
размещения Элементов в Руководстве для Технических Бригад и других Коммюнике  

- Некоторые Черты получили более короткое название 
- Порядок некоторых Черт был изменен  

 
Артистический Элемент 

- Группа А и Группа В была объединена в одну Группу Черт 
 
Элемент Групповая Поддержка 

- Черта №1 из Группы С была переименована 
 
Элемент Пересечение 

- Угловое Пересечение – изменились требования к фазе приближения 
 

Точка Пересечения – Дополнительная Черта 
- Хлыст – все фигуристы должны пересекаться одновременно, удалены исключения 

 
Элемент Движения 

- Черты удалены из Таблицы с Группами Сложности, и перечислены отдельно, ниже 
- Добавлена новая Черта (сложный Вход)  

 
Движения Произвольного Катания - Дополнительная Черта 

- Добавлен новый вариант fm3 – спираль со сменой положения свободной ноги 
- Уточнены требования к исполнению fm (минимум четыре (4) спортсмена должны 

выполнять одно и то же fm) 
 
Элемент Без Хвата 

- NHE можно начинать в любой формации 
- Повысился уровень сложности для черты Пивот (Пивот должен исполняться с 

поворотами/шагами) 
 
Парный Элемент 

- Добавочные Черты переименованы в Черты 
- Добавлены новые Черты 

 
Элемент с Пивотом - PB 

- Добавлен еще один выбор для уровня PB1, чтобы в случае ошибки в исполнении 
PB2/PB3/PB4 уровень элемента не падал до PBB 

 
Элемент Синхронное Вращение 

- Добавлены черты к сольному вращению 
- Уменьшилось количество оборотов, требуемых для определенного уровня 
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Смещающийся Элемент 

- Смещающийся Круг и Смещающееся Колесо объединены в одну таблицу 
- Черты удалены из таблицы 
- Из таблицы удалены требования к определенной конфигурации 
- Добавлены новые Черты 

 
Твиззловый Элемент 

- Упрощены требования для TE1 для начинающих команд (оба твиззла могут быть 
сделаны в одном направлении вращения) 

- Добавлен новый вариант для TE2 
- Разрешены прыжки в качестве сложного входа 


